Para usar el Sketchup con el TouchPad

Girar los ejes

Primero se pulsa el icono e , 0laletra O, luego se pulsa el botén izquierdo del TouchPad y sin
soltarlo se mueve un dedo en la parte plana.

Acercar y alejar a los ejes

Se pulsa la letra Z.. Luego se pulsa el botén izquierdo del TouchPad y sin soltarlo mueve un dedo
sobre la parte plana.

Desplazar la posicion del objeto en la pantalla
Pulsas la tecla shift del teclado _ y pulsa el botdn izquierdo del TouchPad y sin soltarlo

<=

mueve un dedo sobre la parte plana. Si no funciona presiona antes la letra O o el icono

También se puede hacer pulsando antes la letra H

Volver a la posicion geométrica inicial o de la figura.
Muy importante: si hemos perdido la posicién de nuestras figuras Shift +Z



