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Ejercicio2: “Iniciacion 2”

Como hay varios apartados guarda los ejercicios cuando empieces el ejercicio como ejercicio2a,
ejercicio2b Recuerda que es fundamental poner nombre y fecha.

Como he dicho antes hay que guardar cada cierto tiempo el archivo.

Archivo - Guardar o Archivo — Guardar como

a) Haz lo mismo marcando el icono de estrellas y poligonos Q}':

Puedes seleccionar el numero de esquinas del poligono 5,6,7.............

O ‘f_} | Esquinas: EE Redondez | 0.000 E Aleaturiuc_ 0,000 E] é
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Lo primero que vamos a realizar es guardar el archivo como ejerciciolc N‘-
Recuerda que en cada uno de ellos debes poner el nombre y la fecha con la herramienta
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b)Haz lo mismo con las espirales. Lo primero que vamos a realizar es guardar el archivo como
ejerciciold

Crear espirales. Esta herramienta nos permite crear espirales de diferente nimero de vueltas.
Para conseguir un nimero de vueltas diferentes la opcion mas facil es manipular los

cuadraditos que nos salen dentro de la figura. También te sale en la parte superior otra tira de
herramientas.
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