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Ejercicio3: “Escritura y letras”
En este ejercicio vas a aprender a realizar rótulos a mano.
Lo primero es darle un determinado formato a la lámina que vas a 
crear.

Vas a usar este icono , que está en la parte superior izquierda. Vas 
a usar el formato A4.

Para dibujar las letras caligráficas vas a usar la herramienta  .
Para ajustar el grosor y el color tienes que usar las herramientas de la 
parte superior.

Apartado A.
Poned  vuestra  fecha  y  nombre  con  el  rótulo  de  “Con un editor 
Vectorial” con diferentes colores.
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Apartado B.
Ahora vas a poner un texto del “Quijote” y vas a usar una rejilla de 
referencia, para que salga el texto alineado.

Para esto seleccionas de la derecha el icono de configuración  
Y pones lo siguiente para que salga la siguiente cuadrícula:

    

Tenéis que poner la fecha y vuestro nombre.

Texto del Quijote:
https://cvc.cervantes.es/literatura/clasicos/quijote/edicion/
parte1/cap01/default.htm
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El texto que tienes que copiar será:

En  un  lugar  de  la  Mancha,  de  cuyo  nombre  no  quiero 
acordarme, no ha mucho tiempo que vivía un hidalgo de los de 
lanza en astillero, adarga antigua, rocín flaco y galgo corredor. 
Una  olla  de  algo  más  vaca  que  carnero,  salpicón  las  más 
noches, duelos y quebrantos los sábados, lantejas los viernes, 
algún palomino de añadidura los domingos, consumían las tres 
partes de su hacienda. El resto della concluían sayo de velarte, 
calzas  de  velludo  para  las  fiestas,  con  sus  pantuflos  de  lo 
mesmo, y los días de entresemana se honraba con su vellorí de 
lo más fino. 
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