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Ejercicio 5: “Tira de LEDs”

En este ejercicio vamos a usar las famosas tiras de LEDs que se ven por todas partes.
La librería de TinkerCad tiene varios tipos. Nosotros vamos a usar una de 6 LEDs integrados como 
un solo componente.

Puedes realizar  la conexión con Arduino por la derecha o izquierda. Tiene 3 patillas:
DIN que se conectará con una de las entradas digitales que ya hemos trabajado.
+5 V: conectado a la salida de voltaje de Arduino.
GND: el negativo de Arduino.

El circuito ejemplo que te pongo es este:

Se encenderán 2  diodos del lado izquierdo alternativamente con colores diferentes cada 500 ms.
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Como puedes ver se ha usado el puerto digital 0.

El código es:

Antes de las dos funciones void setup () y void loop () tenemos que incluir varias cosas:

Una librería que facilite la programación de forma más sencilla:

Hay que definir 2 parámetros, el pin (PIN 0) de Arduino que se conecta DIN y el número de diodos
definidos (6 LEDs).

Luego se definen los parámetros que funcionarán con el nombre de pixels, aunque puedes darle el
nombre que quieras. 
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Ahora empieza la configuración con los parámetros que hemos definido:

La función “pixels.begin()” configura la tira de LEDs.

La rutina que se repite ilimitadamente es muy simple.

En el siguiente código,  dentro del paréntesis define el “0” como el primer LED, y  pixels.Color
(0,0,255) indica el color AZUL.

Este código ordena que se muestre el color.

Se muestra el LED encendido durante 500 ms.

Se apaga el LED 1.
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Ahora se hace lo mismo, pero con el diodo 2 ROJO.

Ahora se activa el LED 2 que se define como “1”

El color rojo se define con la coordenada (255,0,0).

Se muestra el diodo rojo.

Se muestra el LED encendido durante 500 ms.

Se apaga el LED 2.

EL BUCLE SE VUELVE A REPETIR ILIMITADAMENTE.

Tabla de colores de LEDs pixels.Color tiene 3 valores que se pueden variar.
Los colores básicos son:

Valor 1 Valor 2 Valor 3 Color
0 0 0 Sin color
0 0 255 Azul
0 255 0 Verde
0 255 255 Celeste

255 0 0 Rojo
255 0 255 Morado
255 255 0 Amarillo
255 255 255 Blanco
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EJERCICIO PROPUESTO

El ejercicio que te propongo es poner un pulsador con la configuración que ya conoces, si no te
acuerdas las repasas de los ejercicios anteriores.
En el momento que lo pulses vas a generar una secuencia de LEDs, cada uno de ellos que dure 400
ms.

Como ves en la última secuencia se apagan todos los LEDs.
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