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Ejercicio 8: “Incrustar códigos para incluir aplicaciones de internet”

En este ejercicio aprenderemos a incluir aplicaciones que están en páginas webs para usarlas en 
nuestra página. Es simple: buscamos la webs que te lo permiten e incluimos el código en la nuestra.

¿Qué tipo de información podemos incluir?
Es usual incrustar juegos, mapas, vídeos de youtube, etc.
La idea es compartir con nosotros un enlace, con un código, que nos permite usar por ejemplo una 
calculadora en nuestra web.

Tarea A
Vamos a experimentar con varios ejemplos que vamos a incluir en nuestra web.
Para ello vamos a crear una “Entrada” que se llame: “Compartir recursos varios” o algo así. Como 
tu quieras.

Vamos a crear una “Categoría” que se llamará “Recursos incrustados”.

1.-) Incluimos un mapa donde esté ubicado nuestro instituto: “IES Sierra Bermeja”. Vamos a usar 
por ello la web más usada, que es “Google Maps”.
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Busco en “Google Maps” el “IES Sierra Bermeja”:

Nos sale lo siguiente:
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Ahora tenemos que buscar el código tipo “HTML” para incrustarlo en nuestra página web.
Para ello pinchamos en: “Compartir →  Insertar mapa”

Ahora seleccionamos el tamaño de la ventana que se vea en nuestra página web y copiamos el  
código HTML. Yo he seleccionado tamaño “Mediano” y he pinchado en “Copiar HTML”
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Ahora es el momento de crear la “Entrada” o artículo:

Incluimos un párrafo que ponga “Mapa de la situación del IES Sierra Bermeja” o algo así.
Ahora tengo que incluir de “Widgets” el “HTML personalizado”:

Nos sale esto:

Pegamos el código HTML que hemos copiado:

Solo nos queda publicar o actualizar la entrada.
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Queda así:

Ahora incrusta un vídeo de Youtube de la misma forma o similar.
Seleccionas “Compartir--> Copiar”

Quedaría así en la entrada:

Incrustar un juego online:
Vamos a incrustar un juego online. Empezamos incrustando el juego de la siguiente página:
https://archive.org/details/doom-play
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En la página pinchamos en “Share”

 

Seleccionamos el código para WordPress y lo incrustamos en WordPress:

Nos queda más o menos así.

Por último vamos a seleccionar de la misma página un libro para que lo incrustemos:
https://archive.org/details/laodisea/mode/2up
Queda así después de hacer el mismo proceso que en el apartado anterior:
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Tarea B

Este es una tarea para hacer para todas las entradas que llevamos hechas.
Hasta el  momento no les hemos echado cuentas, pero en cualquier “entrada”   publicada de las que 
has hecho cualquier persona que vea el artículo puede poner un comentario.
Para eliminar esta opción nos vamos al apartado “Comentarios” de:

Desmarcamos los 2 cuadros de azul.

Queda así. Sólo nos queda “Actualizar”

HAZLO CON TODAS LAS ENTRADAS QUE TIENES
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