»

Ejercicios 8: “Traductor de idiomas y tabla

En este ejercicio vamos a trabajar 2 cosas:
Por una parte la tabla.
Un traductor.

La tabla se obtiene en Disposicion — Disposicion tabular. Situado en la columna
izquierda.

La tabla tiene que ser de 2 comlumnas y 4 registros, o lo que es lo mismo 4 filas. Si no es asi no
puede funcionar.

Todos los elementos se meten en la tabla de forma ordenada.

Texto Traduccion

_

TRADUCIR Estado

Componentes no visibles

Las 2 etiquetas en verde: “Texto” y “Traduccion”.

Los 2 visores de lista que incluyen ambos la siguiente lista: de,en,es,
Hay que seleccionar cada idioma, el de escritura y el de traduccion.
Los 2 campos de texto, uno, el de la izquierda donde se pone el texto en un idioma y el otro donde
se hara la traduccion en el otro idioma.
Por dltimo un bot6n “Traducir” para sefialar el inicio de la traduccién.
El elemento “Estado” es una etiqueta que te dira si ha habido un error en la tltima traduccion.

Para que encajen tendras que cambiar el tamafio de los elementos.
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Cédigo para la traduccion.

cuando Clic
ejecutar  llamar _SolicitarTraduccion

lenguajeAlQueTraducir IR VisorDelistal - B Seleccidn - |
= H n
VisorDeListal - & Seleccion -

B GG LT Gl CampoDeTexto! - M Texto - |
W0 = Etiqueta3 - B como RTINS VisorDelistal - B8 Seleccion - |

VisorDelista? - © Seleccion -

cuando TraducciénRecibida
codigoDeRespussta  traduccion

ejecutar | (2] si 16010 codigoDeRespuesta - |l = - i 200
LSS L CampoDelexioZ - B Texto - Bevy R (1 El
L —

poner [STEEERY L Error b
.

Traductor
https://translate.yandex.com/es/?source lang=es&target lang=en&text=traductor%20de%20yandex

Siglas de los idiomas
https://vandex.com/dev/translate/doc/en/concepts/api-overview#api-overview _languages
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https://translate.yandex.com/es/?source_lang=es&target_lang=en&text=traductor%20de%20yandex
https://yandex.com/dev/translate/doc/en/concepts/api-overview#api-overview__languages

Tarea extra.
Para completar un poco mas la tabla pon debajo otra etiqueta donde se indique el codigo de
respuesta.
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