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Ejercicios 3: “Pantalla básica, botón, etiqueta y selector de lista”

En este caso vamos a rellenar una lista del tema que queráis, pero vamos a incluir 20 elementos.
Al iniciarse la lista la etiqueta estará vacía.
Al pinchar en lista seleccionamos uno de los vente elementos que queramos, por ejemplo animales,  
comidas, nombres o el tema que quieras.
Una vez seleccionado aparecerá en la etiqueta.
Al pulsar el botón desaparece dicho texto de la etiqueta.

Haremos que el archivo no se instale en nuestro móvil.
Tendréis que descargar el archivo para mandármelo luego por la plataforma.
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Actividad extra.
Haz otra lista con otro botón de reinicio.
Entonces habrá 2 listas y 2 botones. Además de la etiqueta.

Se pueden hacer varias cosas extra. Poner un buscador cuando salga la lista.
Esto se consigue activando el barrido de filtrado en la Lista.
Y cambiando de tema en la pantalla principal “Screen 1”.  Por ejemplo con “Black title text”
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