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Ejercicios 2: “Pantalla básica, botón, etiqueta y fecha”

En el primer ejercicio vamos a incluir 2 botones, un selector de fecha y una etiqueta. Al pinchar 
sobre cada botón desaparecerá el texto y tendrás un color de fondo diferente. Por ejemplo si le doy 
al botón 1 la etiqueta se pone de color azul sin texto. Si pulso el botón 2 se pone de color rojo sin  
texto.
Cuando pulsamos en el  selector  de  fecha saldrá  la  fecha del  día  en que estás,  aunque puedes 
seleccionar la fecha exacta.
En la etiqueta aparecerá el día del mes.

  
   

Haremos que el archivo no se instale en nuestro móvil.
Tendréis que descargar el archivo para mandármelo luego por la plataforma.
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Actividad extra.

Puedes hacer que se vea el día, el mes y el año a la vez.

¿Cómo se hace?
Muy sencillo unsando la función “Unir”, que está en bloque de texto.
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