Ejercicios 1: “Pantalla basica, boton, etiqueta”

En el primer ejercicio vamos a incluir 2 botones y una etiqueta. Al pinchar sobre cada boton
aparecera un mensaje diferente en la etiqueta.

Vamos a centrar los botones y la etiqueta en la pantalla.

Cambiamos el color de fondo de los botones y color de la letra de la etiqueta. También le cambiaras
el color de fondo de pantalla.
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Haremos que el archivo no se instale en nuestro mavil.
Tendréis que descargar el archivo para mandarmelo luego por la plataforma.

Tarea extra.
Pon 2 botones mas con dos mensajes diferentes a los anteriores.
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