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Ejercicios 13: “Visor/buscador de imágenes”

Vas a hacer un App que seleccione una imagen de tu móvil y luego se vea en la pantalla, poniendo 
un mensaje que ponga  “Seleccionada”.
El botón ocultar al pinchar sobre el hará que deje de verse la imagen seleccionada.
La estética, el uso de colores en letra, fondo de pantalla, el tamaño de la letra computa en la nota.

Usaremos por ello : Un botón, una  etiqueta, un  selector de imagen (en medios) y un elemento 
imagen.

    

Código a poner:
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Tarea extra. 
Pon un botón alineado en la horizontal con “Ocultar”, por ejemplo 
“Visualizar” para ver de nuevo la imagen y la etiqueta. 
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