Ejercicio 9: “Slider”

Lo primero que tenemos que hacer es iniciar la cuenta de nuestro suscripcion:
https://editor.apphive.io/login

El “Slider” &3 siaer es una barra _ variable donde se puede regular su valor

a través de un circulo movil (rejo en este caso). Por ejemplo de 0 a 100. El valor minimo es 0, que
no se considera un nimero por este software. El valor numérico maximo es 100.

La proposicion de este ejercicio _ es mover la posicion del circulo que

regula un nimero en el “Slider” y mostrar su valor de 2 formas diferentes, pero a la vez parecidas.

Contenedor

En la pantalla de inicio vas a poner 2 contenedores y dentro pones un botén en cada

uno de ellos @ Boton | Cada botén accede a las pantallas anteriores.

) switc

. . itch o
En cada una de estas pantallas tendras un interruptor | para volver a la pantalla principal.
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https://editor.apphive.io/login

En la primera pantalla:

. Area . .
ponemos: un area de texto @ donde vamos a poner el numero de la barra. El “Slider”

(3 slider

, donde vamos a moverla de 0 a 100, de extremo a extremo. Un boton, que pulsarlo

E] Switch

veremos el valor del “Slider” en el area de texto. Luego el interruptor
pagina principal.

para volver a la

Es evidente que hay que darles diferentes colores que se puede hacer facilmente en la edicién
Eso no te lo voy a contar, porque lo puedes hacer tti sin problemas.

Hay que programar el “Slider” y lo mas importante esta en el botén.

Slicer1>Barra -
©@
Slider basic data w
Contrel bype: Slider
Contral narme
(oo )

Enabhe dynarmic kading

Contrel is hidden

Control input data
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=
Marcado el “Slider” _ y los datos . rellenamos los siguientes

datos:

“Slider minimum value” =0 ; es el valor minimo de la escala que vamos a usar “0”.
“Slider maximum value” =100 ; es el valor maximo de la escala que vamos a usar “100”.
“Slider step”= 1; cada movimiento que hacemos sera de 1 en 1.

. Area . .
Enel area de texto @ ponemos “0”, que sera el valor inicial.

Valor
En el botén. “Valor” en funcion al presionar “onPress”.

Functions

Slicer1>Batdn

Generamos un condicional:
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mom b @

0

8 Arithmetic operation
g 2] Array from object
B 8 areyFilter
@ 8 Basad on current O5
&l Chronometer

1
+ 2 cod=Compute
-

£ Conditional

La condicion es que el valor del “Slider” sea “<="a 100.

Functions @
Slicer1>Botdn

Conditional

Walue B

:

Logic comparation

Ahora sefialamos la flecha del condicional:
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Functions @
Slicer>Batdn

[ Acdevem

[ & onpress

Conditional

|0

Walue A

[slider]Barra: [value)

L(}!’_]IC comparation

|-== o

Nos sale esto y pinchamos en la pestafia de “Is true”, eso es si se confirma la condicion:

Functions %
Slicer1>Botsn

B acdevem

ez O "

Callbacks

0] & istaise ~

Q& serue [,
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Nos sale esto ahora y seleccionamos “Modify control”:

Béb onPress - - @

3 ‘gCundiLiunal ) .

- @=" RO @
Callbacks l\a.j

B & istaise ~

955“;‘5 ~
) ”
>

B8 Add Mlections to Ul

88 Bubble

B8 Generate swiper content

> mom b

Mandamos el dato del “Slider” al area de texto E firea y “Property to modify” o la propiedad
a modificar es “value” o el valor numérico.

k)

&

Callbacks

5 istaise

Is true
- bAodify control

Entry Vars

O

)

&

Drata to send

[slider]Barra: (value)

[onitem]Area nurmerica barra

e ———

Property to modify

‘ value ! v]
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Por tltimo en esta pantalla seleccionamos “Is false”, que representa el “0”, que no entra en “Is
true”. Seleccionamos el “Modify control”:

@@= &O"

Callbacks

=* B8 Add collectionsto Ul
8 B8 bubbls
B 98 Generis swipsr content

) B8 lterate children
fal

R lodify contral @

B2 Corit ebotin e

o . Area
Se rellena de la siguiente forma. Se pone el valor “0” al area de texto @

B & onPress | I @
- Conditional -
R @= RO =
Callbacks &)
& istaise ~
. o Modify control
= |88 o-mao”
Entry Vars
Drata to send
a x

Clemant

[ionitem]Area numerica barra

Property to maodify

[ value v]

Ya hemos hecho este apartado. Al mover la barra _ y pulsar -

nos sale el valor de la barra.
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En la segunda pantalla:
En este caso no se pulsa ningtin botén. Al mover la barra se cambia el valor del area de texto

Area L.
@ de forma automatica.

Slicer2>page o @
Slider basic data v
Control types: Slider
Control narme
<s..de. )
Enable dynarmic loading
»

Control is hidden

Control input data

et

Shder minimurn value

Es casi igual al anterior, pero, no tiene botén y toda las operaciones se hacen en el “Slider”, cada
vez que movemos el botén del “Slider” cambia el valor automéaticamente. Para ello seleccionamos
“Slider” - “fx” - “onChange”, esto es cada vez que haya un cambio :

Functions
SlicerZ=>page
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Ahora pinchamos en “Logic” - “Set Interval”

_, 49 Cresteformdats @
4 debounce

4] debuglog Q

4] ForCach
4] Generate Random Mumber
& Generate uuid vl

& Global Formater
4] hitpRequest

& Objectkeys

4] objectBuild

4] objectConcat
£ objectDelste
€] objectFilier

] objectSet

] rangelteration
4] Regex Test

€] Sesrch In Object

:

Nos sale esto. Esta funcion sirve para crear un tiempo de 1 segundo (retardo) antes de poner el dato.
En caso contrario no funcionaria del todo bien:

Functions @

Entry Vars

Debajo tengo que poner lo mismo que he hecho en el apartado anterior.

Y ya funcionaria.

-
Functions @
Shicer2>page
v?:l enChange | S Q
a “J Set interval .
#lg Conditional N
Callbacks
B tefalee -
{j Is true -
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