Ejercicio 8 Scratch: “Dialogos”

Vamos a tener una conversacion entre 2 personajes. Los que queramos conversar.
El primer personaje se acerca al segundo le dice algo, y el otro le contesta, luego vuelve a decir
algo el primero, y luego le contesta. Asi 5 veces.

Yo he elegido como personaje una jirafa y un muchacho moderno que parece que esta en
puntillas. Se realiza un bucle de 10 pasos para llegar hasta el muchacho.

En la jirafa:

repetr @)

siguiente disfraz

Creo en variables una lista para incluir las 5 preguntas que son de la jirafa.
Relleno la lista con las cinco preguntas o comentario de la jirafa.

Preguntas

(vacia)

+ longitud 0
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Queda asi las preguntas o dialogos de la jirafa. Cada vez que vas a poner algo le das al “+” que
hay en la parte izquierda inferior.

Preguntas
'l Hola Emesto, cuanto tiempo sin verte
r8 Bonito dia, estoy dando un paseo por el campo
K8 Ayer vi a tu hermano, me dijo que estabas trabajando. B
LN Yo estoy estudiando culiivo de maiz, para mi huerto.
Sl Me alegro de verte, a ver si quedamos un dia.

+ longitud 5

Cuando quiera que no se vean en la pantalla las pregunta desmarco la variable preguntas en
“Variables”.

Las respuestas que he puesto yo para el muchacho es la siguiente:

Hola Jirafi, que alegria de verte. Es vendad cuanto fiempo
Si, yo también, asi da gusto, pero a ver cuando llueve.

1
2 gk
k8 Si, estoy impiando coches en el negocio de mi primo Carlos y me saco unas pelas

N iQué buena ideal Asi cultivas de todo y obtienes tu propia comida.

|
% Gl Ok, llamame el fin de semana.
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El codigo de mi jirafa es el siguiente. Ten en cuenta que tiene que calibrar lo tiempos tu. Yo lo he
hecho pregunta por pregunta:

repet ()

siguiente disfraz

duramte o sequndos

Emomlﬂnﬁ

decir  elemento o d duramte a segundos

Ememm

decir elemento a d duramte o segundos

Eﬂrﬂﬂow

duramte o segqundas

duramte o sequndos
repets ()

siguiente disfraz

esconder
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El codigo de Ernesto e el siguiente:

decir elemento o de duranie a segundos

duranie o segundos

duranie o segundos

duranie o sequndos

duranie o sequndos
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Tarea extra

Puedes hacer que la jirafa vaya andando por el la pantalla y Ernesto le diga: “Si quieres pasar
tienes que contestar correctamente a 3 preguntas”.

No pasa a la siguiente pregunta si la respuesta no es correcta.

Cuando conteste correctamente 3 preguntas la jirafa pasa delante de Ernesto, como en el
ejercicio anterior.

Ejemplo de como se hace:
https://www.abrahamtecnologia.x10host.com/Curs020212022/2ESOCR/Scratch/EjercicioS.pdf
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https://www.abrahamtecnologia.x10host.com/Curso20212022/2ESOCR/Scratch/Ejercicio5.pdf

