Ejercicio 5 Scratch: “Dibujando figuras geométricas al tocar con el ratén un objeto”

En este ejercicio vamos a dibujar varias figuras geométricas cuando toquemos a un objeto, que sera
el cartel de la figura geométrica, que es al equivalente a un personaje que vamos a dibujar.

Apartado A

Si pasamos el puntero del raton por donde pone rectangulo:

por donde pone circulo:

Si pasamos el puntero del raton
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Para usar las herramientas de pintura, tenemos que pinchar en la parte inferior izquierda de la

pantalla en el icono E

Cadigo del rectangulo. Recuerda que es un personaje dibujado por ti.

Y la herramienta lapiz

ilocando puntero delraton + 7 _ enlonces

rax my.

apuntar en direccién @

7/ fijar color de lapiz a
s Fartamano de lipiz a ()

7 baijar lapiz
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Cadigo del circulo. Recuerda que es un personaje dibujado por ti.

apuntar en direccicn @

ilocando  puntero del ratdn » 7 enbonces

apuntar en direccion @

borrar todo

fijar tamano de lapiz a @
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Apartado B
Afiadimos 2 elementos mas

Afadimos el octogono y el hexagono.
Si pasamos el puntero del raton por donde pone octégono:

Si pasamos el puntero del ratén por donde pone hexagono:

1° Computacion y Robética
Scratch ejercicio 5



5

Cadigo del octogono. Recuerda que es un personaje dibujado por ti.

o @1 @
apuntar en direccion @

por siempre

si ilocando puntero delratdn + ?  enlonces
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Cadigo del hexagono. Recuerda que es un personaje dibujado por ti.

ox (D r @
apuntar en direccion @
por siempre

itocando  puntero delraton »+ 7 entonces

borrar todo
bajar lapiz

fijar color de lapiz a

fijar tamanio de lapiz a m

/7 borrar todo

Vs subir lapiz
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Ejercicio extra.

Vas a realizar una tarea similar a la del ejercicio obligatorio.
Pero harés:
Un cuadrado de 250 de lado.
Un heptagono de 100 de lado.
Un pentagono de 120 de lado.
Un poligono de 9 lados del tamafio que quieras y se vea bien en pantalla.

Todo que esté bien centrado en la pantalla.
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