Ejercicios 1: “Personaje, escenario y movimiento de animacion”

El ”"Make Code Acade“ es un software online gratuito similar al Scratch, pero que puede hacer lo
mismo de una forma mas simple.

El primer cédigo que vas a hacer es un personaje que se pueda mover en la horizontal con un
paisaje de fondo.
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Lo primero es definir dentro de inicio las caracteristicas del juego.

Primero defines un personaje, que puedes seleccionar o pintar en “Objetos”:

fijar mySprite * a objeto del tipo Player w

Luego defines el fondo de pantalla que puedes seleccionar o pintar en “Escena”:

fijar imagen de fondo a ﬁ
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Tienes que poner la posicién de tu personaje en “Objetos”:

fijar mySprite * posicidn a x @ ¥ @

Estableces la velocidad de movimiento de tu personaje y los ejes en que se mueve en “Objetos”:

mover mySprite * con botones wx vy o @'

mueve en el eje vertical o “Y”.

En este caso “Vy=0” porque no se

Por ultimo no permitimos que nuestro personaje se salga de la pantalla:

fijar mySprite * permanecer en pantalla

Ahora vamos a definir la animacién del movimiento.
Para ello vamos a usar del apartado “Mando ” y seleccionamos las 4 direcciones.

on derecha * button presionado * on subir * button presionado *
animar mySprite ¥ animar mysprite *

cuadros E cuadros Hi [g

intervalo (ms) QRS intervalo (ms) QL4

bucle

on izquierda * button presionado ¥ on bajar * button presionado ¥

animar mySprite ¥ animar mySprite *

cuadros HHi E] cuadros HH D
intervalo (ms)

bucle

Tenemos que seleccionar en “Avanzado” y “Animacion”:

3° Computacion y Robotica Ejercicio 1
Make Code Arcade



Aqui seleccionamos la animacion entre las que hay o creamos la nuestra, establecemos el intervalo
entre imagenes y generamos un bucle o no.
Para poder movernos en arriba, abajo, izquierda y derecha debemos habilitar el eje Y:

mover Mipersonajel » con botones wx vy @-

Hay algo que falla, y es que se para el movimiento o sigue ilimitadamente.
Para ello incluimos el siguiente codigo:

o gams update
Fijar Mevar = 3 bt suble = presioaads a - Botdn bajar = precionads & batdn derscha =  precionais LR bobda inguierds = preciensds

i no  Movar - i

detenar todes + animocisnes on  mySprite -

Estos elementos estan en las librerias de: “Légica”, “Variables”, “Juego” y “Mando”.

Tienes que crear la variable “Mover”.

YA SABES MOVER UN PERSONAJE POR TODO EL ESCENARIO.
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Guardar un archivo

Para guardar el archivo en el disco duro tenemos que pinchar en el icono siguiente que esta

en la parte inferior de la pantalla n El archivo se guarda en el directorio descargas.

Borrar un archivo

. Ver todos
Para borrar un archive nos vamos a: —_—
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Apartado B
Haz lo mismo que en el apartado A, con otro personaje y otra animacion.

La que querais.
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	Estos elementos están en las librerías de: “Lógica”, “Variables”, “Juego” y “Mando”.

