Ejercicios 8: “Lector de voz”

https://appinventor.mit.edu/

Este ejercicio incluye 2 apartados, A y B que son 2 archivos que tenéis que entregar por

separado.
En “Screenl” o lo que es lo mismo el nombre de la pantalla se tiene que llamar EJ8A vuestro

nombre. Por ejemplo si te llamas Emilio pones “EJ8A Emilio”

Toda su aspecto con colores diferentes de fondo de pantalla y de letra, con un tamaiio
adecuado para que se vea bien en el mévil.

Vamos a usar el lector de voz del movil.

Usamos 2 botones, una etiqueta y en “Medios” el “ReconocimientoDeVoz”.

Se valorara el tamafo de la letra, que tenga un fondo la pantalla diferente al color blanco y que
todos los elementos estén centrados.
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Afiade una lista donde se vayan almacenando todo lo que has grabado.
Revisa el ejercicio 6. Mira como se ha hecho el codigo y lo completas.
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