Ejercicios 6: “Lista de datos y Visor de lista”

https://appinventor.mit.edu/

Este ejercicio incluye 3 apartados, A, By C que son 3 archives que tenéis que entregar por
separado.

En “Screenl” o lo que es lo mismo el nombre de la pantalla se tiene que llamar EJ1A vuestro
nombre. Por ejemplo si te llamas Emilio pones “EJ6A Emilio”

Toda su aspecto con colores diferentes de fondo de pantalla y de letra, con un tamafio
adecuado para que se vea bien en el mévil.

Vamos a usar:
* Un campo de texto.
* Un visor de lista.
* Un boton introducir lo que pongamos en el campo de texto en la lista.

En este ejercicio vamos a crear una lista de datos , que es una variable, donde almacenaremos los
datos que introduzcamos a través de un campo de texto uno a uno al pulsar un boton. Luego
veremos los datos almacenados en un visor de lista.

Introduce el elemento de la lista

Emilio

Introduce el elemento de la
lista

Abraham

Emilio

I
=]

En la imagen anterior vemos que hemos introducido en la lista: Abraham y Emilio.
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Vamos a incluir un boton de limpieza del “Campo de texto”, para que cuando queramos
incluir otro elemento en la lista no tengamos que hacerlo manualmente.

Introduce el elemento de la lista

Limpia texto
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Vamos a incluir un botén de eliminacion del “Campo de texto” y la lista, para el elemento
seleccionado.
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