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Ejercicios 5: “Hora, visor de página web, variable y botón”

https://appinventor.mit.edu/

Este ejercicio incluye 2 apartados,  A y B   que son 2 archivos que tenéis que entregar por 
separado.
En “Screen1” o lo que es lo mismo el nombre de la pantalla se tiene que llamar EJ1A vuestro 
nombre. Por ejemplo si te llamas Emilio pones “EJ5A Emilio”

Toda  su  aspecto  con  colores  diferentes  de  fondo  de  pantalla  y  de  letra,  con  un  tamaño 
adecuado para que se vea bien en el móvil.

Apartado A
Vamos a usar:

• Un botón para poner la hora.
• Una etiqueta para ver la hora.
• Un botón para habilitar mi página web.
• Un visor web para ver mi página web.

Al pulsar el botón hora y la seleccionemos veremos la hora en la etiqueta.
A pulsar el botón para habilitar mi página web veremos mi web. Al darle otra vez a este botón se 
dejará de ver.
Inicialmente el visor de web no se verá en la pantalla, por lo que en la configuración de la web 
estará no visible. Además en el visor web tengo que poner mi dirección web.

Se usa una variable: “EsVisible” que toma 2 valores: “verdadero” y “falso”.
“verdadero” es cuando se activa la visibilidad de la página web que hemos elegido.
“falso” es cuando no se ve la pantalla de la web en mi móvil.
Por eso puedo activar con el botón que se vea y desaparezca la web elegida.
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Se vería así en el editor de App Inventor y en mi móvil:

         

Apartado B

Haz que cuando se pulse un botón y un deslizador esté en la posición 50 se active la web que tu 
quieras. Al pulsarla de nuevo se desactive.
El aspecto de la pantalla debe ser diferente al del apartado A.
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