Ejercicios 2: “Pantalla basica, botén, etiqueta y fecha”

Este ejercicio incluye 2 apartados, A y B, que son 2 archivos que tenéis que entregar por
separado.

En “Screenl” o lo que es lo mismo el nombre de la pantalla se tiene que llamar EJ1A vuestro
nombre. Por ejemplo si te llamas Emilio pones “EJ2A Emilio”

Toda su aspecto con colores diferentes de fondo de pantalla y de letra, con un tamafio
adecuado para que se vea bien en el mévil.

En el primer apartado vamos a incluir 2 botones, un selector de fecha y una etiqueta. Al pinchar
sobre cada boton desaparecera el texto y tendras un color de fondo diferente. Por ejemplo si le doy
al botén 1 la etiqueta se pone de color azul sin texto. Si pulso el botén 2 se pone de color rojo sin
texto.

Cuando pulsamos en el selector de fecha saldra la fecha del dia en que estds, aunque puedes
seleccionar la fecha exacta.

En la etiqueta aparecera el dia del mes.

Dizefiador

En el apartado de “Disefiador”

EJ2A Abraham

Blogques

En el apartado de “Bloques”
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Cuando termines el ejercicio 2A tienes que guardar el ejercicio.

Proyectos — Exportar a mi ordenador el proyecto (.aia) seleccionado

Guarda el archivo en donde tu quieras (mejor en “Descargas”).

Este es el archivo que tienes que enviarme cuando lo termines para que lo corrija.

Llamalo Ejercicio2Anombre
“nombre” seria uno de vuestros nombre: Ejercicio2AJavier
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Puedes hacer que se vea el dia, el mes y el afio a la vez.

Usa 2 botones mas ademas del del apartado A para incluir 2 colores de fondo mas. Serian 4
botones, un selector de fecha y una etiqueta.
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EJ2A Abraham
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Mostrar avisos

¢Como se hace?
Muy sencillo usando la funcién “Unir”, que esta en bloque de texto.

Cuando termines el ejercicio 2B tienes que guardar el ejercicio.

Proyectos — Exportar a mi ordenador el proyecto (.aia) seleccionado

Guarda el archivo en donde tu quieras (mejor en “Descargas™).

Este es el archivo que tienes que enviarme cuando lo termines para que lo corrija.

Llamalo Ejercicio2Bnombre
“nombre” seria uno de vuestros nombre: Ejercicio2BJavier
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