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Ejercicios 11: “Diferentes pantallas”

Apartado A
En este ejercicio vamos a acceder a 5 diferentes pantallas que nosotros vamos a definir.
Os vais a descargar 5 fotos de la siguiente web, que son gratuitas:
https://pixabay.com/es/
DEBES  CUIDAR LA ESTÉTICA COMO LO HE HECHO YO. BAJO PUNTUACIÓN SI EL 
ASPECTO ES FEO.
El resultado de las 5 pantallas sería el siguiente:
La primera pantalla tiene 4 botones a las otras 4 pantallas,  una etiqueta, una disposición 
tabular para los botones y una horizontal para la foto. También la foto.

Cada una de las otras 4 pantallas tienen un botón, una disposición horizontal y la foto.
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Las fotos una vez descargadas se suben en la primera pantalla. En la parte derecha inferior 
puedes subir imágenes.

La foto se adjunta en la disposición horizontal en imagen.
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Las ventanas se crean en la parte superior central aproximadamente:

Por último y no menos importante: ¿Cómo se cambia de pantalla?
Hay que buscar en los bloques de control.

Luego las ventanas tienen una opción de pantalla en horizontal, úsalo.
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Apartado B 
Haz un montaje de 3 pantallas. Desde cada una puedes acceder a las 
otras 2. Pantallas horizontales, con otras imágenes.
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