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Ejercicios 9: “Reproductor de sonido”

https://appinventor.mit.edu/

Este ejercicio incluye 2 apartados,  A y B   que son 2 archivos que tenéis que entregar por 
separado.
En “Screen1” o lo que es lo mismo el nombre de la pantalla se tiene que llamar EJ9A vuestro 
nombre. Por ejemplo si te llamas Emilio pones “EJ9A Emilio”

Toda  su  aspecto  con  colores  diferentes  de  fondo  de  pantalla  y  de  letra,  con  un  tamaño 
adecuado para que se vea bien en el móvil.

Apartado A: “Reproductor de sonido básico”

Se va a tener en cuenta la estética y el tamaño adecuado de los rótulos para evaluar el ejercicio.

Vas a  usar  el  reproductor  de sonido tal  y  como viene en la  imagen inferior  derecha.  Luego  5 
botones para las funciones indicadas, una disposición tabular de 2 elementos de ancho por tres de 
alto (registros).
Además incluye el elemento de sonido “Media → Sonido”
Para incluir los botones “Disposición → Disposición tabular”
Os vais a descargar sonidos de internet de la siguiente dirección, donde los sonidos son gratis.  
Pincháis en efectos de sonido y os descargáis el sonido que más os guste.
La web es:
https://pixabay.com/es/
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Este será el lugar donde tendréis que subir el archivo:
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Apartado B: : “Selector  de sonido ”

Basándote en el ejercicio 6 vas a crear un visor de lista. Vas a incluir 2 efectos de sonido más de la 
página web indicada. En total 3. Entonces vas a seleccionar cuál de las 3 melodías quieres escuchar 
al seleccionarla. Así puedes escuchar las 3 melodías.

Tarea extra. 

En este caso vas a crear una etiqueta donde se vea la melodía seleccionada 
y vas a incluir 2  efectos de sonido más. En total 5 efectos.
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